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Cele główne zajęć:

zapoznanie z kulturą polską w okresie od XIX do XXI w.                           
 z wyakcentowaniem tzw. styków kulturowych (polsko-ukraińskich,
mniejszości religijnych i etnicznych ),
kształtowanie kompetencji czytelniczych i międzykulturowych,               
 z uwzględnieniem twórczości pogranicza polsko-ukraińskiego
(terytorialnego, kulturowego, osobowego i interakcyjnego),
 kształtowanie postawy szacunku i dbałości o wspólny spadek
dziedzictwa kulturowego,
usprawnianie kompetencji językowych i komunikacyjnych w zakresie
posługiwania się językiem polskim jako obcym. 

opr. Beata Kucharska



WPROWADZENIE
HARMONOGRAM ZAJĘĆ

ZADANIA PROGRAMOWANE, EWALUACJA

Metoda tekstu programowanego 
(w blended learning)

TEST EX POST
ZAKOŃCZENIE KURSU

ZAJĘCIA WŁAŚCIWE
BAŚNIE, LEGENDY, PODANIA, DUMKI, KLECHDY

POSTACIE I WĄTKI MITOLOGII SŁOWIAŃSKIEJ -

PRZYKŁAD INTERAKCJI KULTUROWYCH, 

TEST EX ANTE
PRZED ZAJĘCIAMI WŁAŚCIWYMI 
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BAŚNIE POLSKIE,  
KLECHDY DOMOWE
LEGENDY POLSKIE, 
PODANIA POGRANICZA

 
TEKSTY KULTURY 

postacie, wątki
ich obecność w popkulturze

baśnie i legendy - 
w kontekście pogranicza

polsko-ukraińskiego
opr. Beata Kucharska



WYBRANE
FRAGMENTY 

BAŚNI I LEGEND
POLSKICH 

 
postacie
miejsca

artefakty
 

POJĘCIA: klechda domowa,
podanie, dumka

Kucharska
opr. Beata Kucharska



B-LEARNING
W koncepcji kursu nt. Śladem baśni i legend polskich"" przyjęto styl nauczania tzw. blended

learning, czyli tryb nauczania mieszany (inaczej hybrydowy), uwzględniający kontakt 
z nauczycielem poprzez  aktywności prowadzone zdalnie, jak: spotkania bezpośrednie przez

platformę GS Clasroom  (Meet, chat, kontakt forum i mailowy),  a także zaprogramowane
zadania (uwzględnione w programie kształcenia kursu) - pliki interaktywne, zadania w

generatorach ćwiczeń (np. Genially, Wordwall, LearningApps, Educaplay, Edpuzzle).

Dołączono materiały edukacyjne oraz ewaluacyjne.

czas trwania zajęć - grudzień 2020



 

TESTY EX POST I EX ANTE 
W GOOGLE FORMS

 

 

EWALUACJA
GRY, QUIZY I INNE ĆWICZENIA

INTERAKTYWNE
(GENERATORY ĆWICZEŃ 

- WORDWALL, LEARNIGAPPS, GENIALLY,

EDPUZZLE, EDUCANDY, GOOGLE)

METODA ZADAŃ
PROGRAMOWANYCH

METODYKA ZAJĘĆ
 "ŚLADEM BAŚNI I LEGEND POLSKICH"



CZAS TRWANIA
KURSU

miesiąc

INSTRUKCJE SZCZEGÓŁOWE DOŁĄCZONO DO
KAŻDEGO ZADANIA W OBRĘBIE MODUŁU.

 

PO ZAKOŃCZONYCH DZIAŁANIACH W OBRĘBIE

MODUŁU UCZESTNICY MAJĄ MOŻLIWOŚĆ
ZADAWANIA PYTAŃ W MENTIMETER 

LUB W KOMENTARZU DO ZAJĘĆ W CLASROOM materiały graficzne - dozwolne użycie Pixaby,
ebook generowany w Canvie



MATERIAŁY
DYDAKTYCZNE

 
 

- PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

- EBOOK (Z MOŻLIWOŚCIĄ POBRANIA
PRZEZ UCZESTNIKA NA DYSK GOOGLE)

 
- KARTY PRACY, ZADANIA

INTERAKTYWNE
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ZAPREZENTOWANIE
TEMATYKI ZAJĘĆ

ZAPROSZENIE
UCZESTNIKÓW

 

INSTRUKCJE
UŻYTKOWANIA

WPROWADZENIE

HARMONOGRAM DZIAŁAŃ

PRZED ROZPOCZĘCIEM
ZAJĘĆ WŁAŚCIWYCH

UCZESTNICY ZOSTANĄ
POPROSZENI O

WYKONANIE TESTÓW EX
ANTE, 

TJ. "Z GÓRY, PRZED
DZIAŁANIEM"

TEST EX ANTE

TRZY MODUŁY TREŚCI -
METODĄ TEKSTU

PROGRAMOWANEGO
 

EWALUACJA PO
ZAKOŃCZENIU KAŻDEGO

MODUŁU PROGRAMU

ZAJĘCIA
WŁAŚCIWE

KOŃCOWY TEST 
W GOOGLE FORMULARZU
NA ZAKOŃCZENIE ZAJĘĆ

TEST EX POST

opr. Beata Kucharska



CZYLI CIĄG POWIĄZANYCH
ZE SOBĄ MERYTORYCZNIE

I LOGICZNIE PORCJI
WIEDZY, ZAKOŃCZONYCH

ZADANIAMI
SPRAWDZAJĄCYMI

PROGRAM KURSU

"ŚLADEM BAŚNI I LEGEND

POLSKICH"

TREŚCI KURSU METODĄ TEKSTU
PROGRAMOWANEGO

PODZIELONY NA MODUŁY

POZWALA PRACAOWAĆ
UCZESTNIKOM 

W INDYWIDUALNYM TEMPIE

ZGODNIE Z PRZYJĘTYM

HARMONOGRAMEM

TEKST
PROGRAMOWANY

KAŻDY MODUŁ SKŁADA SIĘ
Z CZĘŚCI WYKŁADOWEJ I

PROBLEMOWEJ, ZADAŃ
PROGRAMOWANYCH

(INTERAKTYWNYCH

ĆWICZEŃ)

PROGRAM PODZIELONY

NA MODUŁY

UMOŻLIWIAJĄ
WERYFIKACJĘ NA BIEŻĄCO

ROZUMIENIA TREŚCI 

 MODUŁU, KONTROLĘ I

SAMOOCENĘ (SELFTESTY)

INTERAKTYWNE

ZADANIA

PROGRAMOWANE

BIEŻĄCY KONTAK Z N-LEM

POPRZEZ DOSTĘPNE

NARZĘDZIA W SIECI;

OCENA POSTEPÓW PRACY

UCZESTNIKA - TESTY EX POST

I POST ANTE

MODEROWANIE
PRACY PRZEZ
NAUCZYCIELA
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INTERAKTYWNE ZADANIA
PROGRAMOWANE

PROGRAMY, APLIKACJE I GENERATORY ĆWICZEŃ W SIECI

PREZENTACJE, SKRYPTY

 

ĆWICZENIA, ZADANIA

 

QUIZY, SELFTESTY, KARTY
EWALUACJI

 

opr. Beata Kucharska



Jakie efekty kształcenia zapewniamy
uczestnikom po ukończeniu kursu?

doskonalenie kompetencji kulturowych i czytelniczych, 
usprawnienie umiejętności komunikacyjnych i językowych  w zakresie

posługiwania się językiem polskim jako językiem obcym.
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KONTAKT 
Z NAUCZYCIELEM

adres e-mail podany jest w opisie kursu, 

można poprosić o konsultacje indywidualne 

E-MAIL, HANGOUT W CLASROOM

KONSULTACJE W MEET

PROJEKT FINANSOWANY PRZEZ NARODOWĄ AGENCJĘ WYMIANY AKADEMICKIEJ W

RAMACH PROGRAMU  PROMOCJA JĘZYKA POLSKIEGO 

(THE PROJECT IS FINANCED BY THE POLISH NATIONAL AGENCY FOR ACADEMIC

EXCHANGE)



koncepcja programu, materiały dydaktyczne (karty pracy i ebook) 

generatory ćwiczeń - dozwolone użycie: Genially, Wordwall,
LearningAppps, Educaplay, Edpuzzle; karty ewaluacji - Mentimeter

prezentacje multimedialne -  Canva, PowerPoint, Genially
materiały graficzne - dozwolone użycie Pixaby, zdjęcia własne

UWAGI KOŃCOWE:
 

- Beata Kucharska
 

 
ebook generowany w programie Canva
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ZAPRASZAM 
DO WYKONANIA ZADAŃ

I
ZACHĘCAM DO KONTAKTU!

 
 
 
 
 
 

BEATA KUCHARSKA



 
Projekt finansowany przez Narodową Agencję Wymiany Akademickiej w ramach Programu  

Promocja Języka Polskiego  
(The project is financed by the Polish National Agency for Academic Exchange) 

ŚLADEM LEGEND I BAŚNI POLSKICH 

 

Opracowanie: Beata Kucharska 

Materiał dydaktyczny 1.  
EBOOK z programem zajęć – link: 
https://www.canva.com/design/DAENt5z24DA/83bnM9J4KhlSTKc-
UbL4FQ/view?utm_content=DAENt5z24DA&utm_campaign=designshare&utm_medium=li
nk&utm_source=publishsharelink 
 
 
Materiał dydaktyczny2.  
Ebook pt. „Śladem baśni i legend polskich - teksty do zajęć” 
Link: 
https://www.canva.com/design/DAEQcOZE6yE/D2_PWYP21sfN61K40zCzpA/view?utm_c
ontent=DAEQcOZE6yE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=ho
mepage_design_menu 
 
 
Materiał dydaktyczny 3:  
Prezentacja multimedialna pt. „Śladem baśni i legend polskich. Zbiór ćwiczeń 
interaktywnych” (zadania w generatorach ćwiczeń Genially, Wordwall, LearningApps, 
Educaplay). 
Link: https://view.genial.ly/6012aa07c676a80d944d9665 

 

https://www.canva.com/design/DAEQcOZE6yE/D2_PWYP21sfN61K40zCzpA/view?utm_content=DAEQcOZE6yE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEQcOZE6yE/D2_PWYP21sfN61K40zCzpA/view?utm_content=DAEQcOZE6yE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://www.canva.com/design/DAEQcOZE6yE/D2_PWYP21sfN61K40zCzpA/view?utm_content=DAEQcOZE6yE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=homepage_design_menu
https://view.genial.ly/6012aa07c676a80d944d9665

